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Warum stehe ich hier?



Regex und C++



Worum geht es eigentlich?

• Flugnummern

• Reguläre Ausdrücke unter C++(11)

• Performance

• Cmake

• Ubuntu LTS

• Optimized C++

• Atom





I20160207LH 00105 00



Philip Hazel's PCRE Library

• Perl Compatible Regular Expression

• C-Api mit optionale C++ Wrapper

• Syntax und Sematik wie Perl 5

• POSIX, Mac und Windows

• Compile

• Execute

• Store  matches



Fazit

• Performance-Unterschied sind messbar

• Substr am schnellesten

• Kaum Unterschiede zwischen gcc und clang

• PCRE schneller als std::regexp ( 25% )


